
WORKSHOP KASPER 2007 
LIMITACIONES Y LIBERTADES EN LA 
ENSEÑANZA DE LA ARQUITECTURA 

Erte Arentsen, arquitecto UCV, Académico del Instituto de 
Arquitectura y Urbanismo, Universidad Austral de Chile. 

Era la primera vez que un colega y yo éramos responsables de un taller en la l'ACH. 
Con él planificamos el año académico y durante las conversaciones para enfrentar 
el año coincidimos, aunque proveníamos de distintas escuelas, en un par de 
estrategias muy generales con respecto la enseñanza de la arquitectura: había algo 
que era la observación un concepto y una forma Abogábamos por la libertad de 
estas formas y de su expresión tridimensional y encontrábamos legítima la 
uülización de diferentes materiales para manifestar estas ideas. El taller se desarrolló 
sin sobresaltos y cerca del final de semestre, un invitado extranjero vino a corregir 
el taller. Se trataba de Ernst Kasper, arquitecto alemán que había sido durante 30 
años profesor de la Kunstakademie en Dusseldorf, una prestigiosa escuela dfl 
pregrado y postgrado en al ámbito de la arquitectura y arte donde fueron directores 
Paul Klee y Joseph Beuvs, entre otros. Es decir, todo un personaje venía desde el 
viejo continente a esta reinot'í coniarca lyit'inónica y aún más a esta iiequeñ'i 
escuela recién inauguruia y a'nuestro modesto taller'd'e i.mnér,año' Hasta muí 
todo bien eso 

creíamos, llegó 
el I v n d t o día. Nunca olvidaré la cara de asombro 
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consejos o nemos ornano y tañeres que desarrollamos po leima DqonnB 
sustanc alntcilt. observar a Kasper, entena adunas, que la cía 
arquitectura se juega en un asunto a* u.municauoi, el in roduce al alumno en 
un sis ema de reflex.nn en a acción y demuestra con dinujos las posibles soluciones 
al problema del diseño y desde t u el estudiante, desde la experiencia del tutor, se 
reorienta. Algo que en la escuela que me forme, mucho más conceptual, era 
impensable, En la enseñanza de la arquitectura este punto es especialmente 
significativo, pues el instrumento a través del cual el estudiante realiza el proceso 
de aprendizaje es un proyecto, elemento extraordinariamente complejo, donde 
además se conjugan variables contextúales y técnicas que sm la orientación 
adecuada por parte del tutor y la correcta interpretación del alumno, es decir, sin 
esa comunicación, corren la inminente suerte de ser protagonistas del proyecto 
dejando en un segundo plano los valores puramente arquitectónicosp El profesor 
Kasper, que nos visita cada añopeste año 2007 organizó un Workshop a modo de 
coecorso, una nueva estrateeia pcdayógica qun resultó lodo un éxito. Nos recordó 
que los temas clásicos como ,l vacío n el llevo no estáe ngolados, que los alumnos 
trabajan muy bien sc grupsreue son creatioos y que en determinados ambientes, 
en tirmpos acotadoa con las reglas del juego biec claras, podemos trabajar en un 
taller vertical de 1° a 5o año. con todos los beneficios que estonrae rn términos de 
construie escevla. Haciendo uos radiografía de! evento para sondear las causas del 
éxito de este evento, analizo lo siguiente: 
-El profesor Kasper se toma un importante tiempo en planificar la estrategia, elabora 
un documento donde se declara todo un sistema con leyes urbanas que no se pueden 
transgredir, si interpretar. 
-Define 2 manzanas a intervenir en el barrio Las Animas. No deja la elección 
abierta. 
-Define claramente un tema espacial como leitmotiv de los proyectos, que en este 
caso es "construir el vacío". La idea gravitaba en el abandono de las imágenes 
conocidas al densificar la ciudad a través de una lectura negativa de las manzanas. 

-Y algo muy importame: no deja que los estudiantes comiencen desde cero, desde 
una página en blanco, sino que exige que el soporte de inicio sea la silueta de las 
plantas de las construcciones existentes. 

Primeros Lugares: Terrario, Arenisca, Peñasco Carcomido 

Segundo Lugar: Caja horadada. Organismo 

Menciones: Sinergia ludica, Bloque virtual. El bosque construido. L: 
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Desde un primer momento los resultados fueron muy buenos, se reafirmaba todo 
lo aconsejado años atrás, en lo que a términos pedagógicos se refiere: el encargo 
minuciosamente elaborado y preciso, el sistema de leyes inquebrantables, un único 
tema espacial y central al cual recurrir lejos de limitar la arquitectura y sus 
posibilidades, la enriquece. Las dos correcciones por parte de Kasper y los demás 
profesores fueron las instancias donde se reflexionó acerca de la ciudad, de la 
densificación y de los vacíos y de su relación con las distintas intuiciones que traían 
los estudiantes. Reflexión que iba teniendo una inmediata repercusión en los 
modelos presentados por los distintos grupos. El ejercicio duró dos semanas, con 
un alto porcentaje de participación. El día 3 de septiembre los grupos presentaron 
sus trabajos finales en los formatos pedidos, una lámina de fundamento y otra de 
planimetría, más una maqueta volumétrica escala 1:200. Ese mismo día la comisión, 
integrada por todos los docentes del Instituto, determinó dividir el primer lugar en 
tres proyectos que se estimó tenían igual calidad. El segundo lugar se repartió en 
dos propuestas y el tercer lugar fue una. Además se otorgaron cinco menciones 
honrosas. 

Terminó el evento y a todos nos quedó en la memoria la energía y entusiasmo 
desplegado esos días. Los estudiantes evaluaron lo que son capaces de hacer en tan 
poco tiempo y los docentes revisamos las metodologías con las cuales transmitimos 
la disciplina. Es un aprendizaje para ambos grupos, recíproco, algo que siempre 
debería ocurrir en una escuela de arquitectura. 

Primeros Lugares: 
Terrario: Horacio Beluzán/Taller 1, Nicolle Castro/Taller 1, Macarena Martel/Taller 5 
Peñasco Carcomido: Kareen Hechenleitner/Taller 4, Francisco Recio/Taller 1, 
Andrea Valenzuela/Taller 4 
Arenisca:Bárbara Jorquera/Taller 3. Susan Medel/Taller % Florencia Vidal/Taller 1 

Segundos Lugares: 
Caja horadada:Cristián Ángulo/Taller 3, Jorge Monsalves/Taller 4, Juan Uribe/Taller 1 
Organismo: Yocelyn Andrade/I'aller 1, Juan Carlos Oñate/Taller 1Í Jose' Luis Cárdenas/Tallee r 
Daniel Muñoz/Taller 3 

Tercer Lugar: 
Manzana peñasco: Rocío Jeldres/Taller 4, César Sandoval/Taller 1. Daniza Siegel/Taller 4. 
Francisco Bnstamante/Taller 1 

Menciones: 
Sinergia ludica: Fernando Pairo/Taller 1. Alexis Wompner/Taaler 11 Roxana Varggs/Taller 2, 
Alejandro Gonzalez/Taller 2 
Bloque virtual: Santiago Subercaseaux/Taller 3 
El bosque construido: Fernando Navarro/Taller 1, María Victoria Cerda/Taller 4, 
Cristian Pacheco/Taller 4 
La costura: Ana Velásquez/Taller 1, Luis Contreras/Taller 2, Nicolás Gallo/Taller 2 
Fisuras: Angélica García/Taller 1. Lorena Vera/Taller 4, Daniela Vásquez/Taller 5 


