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RESUMO

Este trabalho apresenta o design cognitivo para o desenvolvimento do turismo de base
comunitaria no antigo quilombo Cabula, cuja difusdo dar-se-a4 por meio de museu
virtual. Trata-se de uma proposta de pesquisa aplicada, utilizando-se da metodologia do
Design Based Research (DBR) para a criagdo de um museu virtual com fundamentacao
epistémica socioconstrutivista. O contexto histdrico ¢ fundamental para se chegar a essa
etapa do desenvolvimento do projeto de design cognitivo, e embora seja a investigacao
historiografica fundamental para o processo, neste artigo estar se dando énfase ao
aspecto da modelagem do museu e do design cognitivo a ser adotado pela solucao
digital, desenvolvida a partir do que se selecionou modelar a partir da base da pesquisa
em Historia. O Museu em desenvolvimento deve corresponder e funcionar a partir
da base de estratégias para elaboracdo e caminhos para a socializagdo de um design
de cunho socioconstrutivista resultante dos estudos historicos. Unem-se, portanto, a
Histoéria, a Modelagem Computacional, e os estudos culturais, para dar um novo formato
e desenvolver a difusdo dos roteiros e possibilidades do Turismo de Base, contribuindo
para que se perceba que a gestdo desta modalidade s6 pode se dar interdisciplinarmente.
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Based Research, Museu virtual, Quilombo do Cabula, Historia da Bahia, Turismo de
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ABSTRACT

This work presents the cognitive design for the development of community-based tourism
in the old quilombo Cabula, whose diffusion will occur through a virtual museum. It is
a proposal of applied research, using the methodology of the Design Based Research
(DBR) for the creation of a virtual museum with a socio-constructivist epistemic
foundation. The historical context is fundamental to reach this stage of the development
of the cognitive design project, and although it is the fundamental historiographical
investigation for the process, in this article emphasis is being placed on the aspect of
museum modeling and cognitive design to be adopted by the Digital solution, developed
from the one that was selected to model from the base of the research in History. The
Museum under development must correspond and function from the basis of strategies
for elaboration and paths to the socialization of a socio-constructivist design resulting
from historical studies. History, Computational Modeling, and cultural studies are
therefore united, to give a new format and to develop the diffusion of the routes and
possibilities of Base Tourism, contributing to the realization that the management of this
modality can only take place Interdisciplinary.

Keywords: Cognitive Design, Socio-Constructivism, Applied Research, Design Based

Research, Virtual Museum, Cabula Quilombo, History of Bahia, Community Based
Tourism.
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1. Introducao

E constatavel na historiografia contemporanea importantes avangos nas
pesquisas e estudos de historiadores que fundamentam e contribuem para conscientizar
sujeitos sociais da importancia em conhecer a historia da qual sdo nao somente participes,
mas também agentes, parte mesmo do processo. Neste sentido, ganha forca a perspectiva
de histdria regional e local, articulada com os contextos mais amplos. Ao tempo em
que se verifica que tais estudos necessitam de algo além da difusdo e socializagdo do
conhecimento, assim, defende-se neste trabalho a investigacdo do processo histdrico
concreto, do ponto de vista dos sujeitos que atuam coletivamente para a construgdo da
historia. Segundo Gramsci (1978), todo ato histérico ndao pode deixar de ser realizado
pelo homem coletivo na busca de uma concepgao de mundo.

O desenvolvimento das tecnologias da informa¢do e comunica¢do, com sua
logica de rede fortalece a necessidade, ja manifesta desde o século passado, de reducao
da presenca de propostas mais tradicionais da produgdo e difusdo do conhecimento
histoérico, ao tempo em que a adoc¢do de abordagens socioconstrutivistas de organizagado
e difusio deste conhecimento. E a necessidade de fazer com que cada sujeito seja
considerado em sua capacidade de pensar sua Historia (MARTINEAU, 1997) que
provoca a adotar esta abordagem para fazer da historia ptiblica, elemento fundante capaz
de mobilizar as comunidades para a reflexdo sobre elas mesmas, e consequentemente
para avancarem em praticas produtivas como a do turismo de base comunitaria.

Nessa perspectiva, ¢ fundamental a utilizagdo de abordagens metodoldgicas que
colaborem para o trabalho na concepg¢do de resolugdo de problemas concretos, com
pesquisas de carater aplicado, como na metodologia do Design Based Research (DBR).
Destarte, apresenta-se como objetivo deste artigo socializar o projeto Turismo de Base
Comunitaria por meio do museu virtual do quilombo do Cabula pautado em uma
metodologia que agrega a pesquisa aplicada ao DBR. A intenc¢do neste texto ndo ¢
a de desenvolver um analise de contetido histdérico do quilombo do Cabula, embora
afirme que essa contextualizacdo historica foi essencial para se chegar até essa etapa
de desenvolvimento, mas intenciona-se socializar o método utilizado para viabilizar
a mediag¢do e veiculacdo das informagdes construidas no contexto historico, assim,
algumas questdes orientaram na producdo deste texto:
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e Quais as etapas do design cognitivo aplicado ao Turismo de Base Comunitaria?

e Como compreender a pesquisa aplicada no campo da historia e sua articulacdo ao
DBR?

e Como entender a metodologia DBR e suas contribui¢des para os estudos historicos?
e Quais os passos necessarios para delinear o museu virtual do quilombo do Cabula a
partir da metodologia DBR?

Para atender as questdes elencadas, apresenta-se o design cognitivo para acao
de base comunitaria; discutiu-se a emergéncia de abordagens aplicadas para os estudos
historicos, principalmente diante das demandas contemporaneas de democratizagdo do
conhecimento; reflete-se sobre a DBR enquanto abordagem metodoldgica que oferece ao
campo da histdria a possibilidade de agregar a pesquisa aplicada bem como a resolucao
de problemas, isso com foco na construgdo de uma solucdo ou conteudo digital. Neste
trabalho de pesquisa, a produg@o ¢ um museu virtual do quilombo do Cabula, visando a
difusdo do turismo de base comunitaria na localidade.

2. Design Cognitivo Aplicado ao Turismo de Base Comunitaria

No exercicio de sua funcdo social, a UNEB, localizada, segundo Fernandes (2003),
no miolo de Salvador, vem estreitando as relagdes com comunidades do entorno por
meio de agdes de pesquisa, ensino e extensao, dentre estas a instituicdo apoia o projeto
Turismo de Base Comunitaria no Cabula — TBC Cabula.

O projeto TBC Cabula, realizado pela UNEB e pelo grupo de pesquisa Sociedade
Solidaria, Educacdo, Espago ¢ Turismo - SSEETU, com apoio da Fundagdo de Amparo
a Pesquisa do Estado da Bahia - FAPESB, do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolégico - CNPq e da Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior - CAPES, vem sendo desenvolvido em dezessete bairros populares de
Salvador-Bahia-Brasil - Arenoso, Arraial do Retiro, Beiru/Tancredo Neves, Cabula,
Doron, Engomadeira, Estrada das Barreiras, Fazenda Grande do Retiro, Mata Escura,
Narandiba, Novo Horizonte, Pernambués, Resgate, Sdo Gongalo do Retiro, Saboeiro,
Saramandaia e Sussurana -, cujo objetivo principal ¢ mobilizar as comunidades para
conhecer e se apropriar do legado historico-cultural e ambiental visando a autogestio
desse por meio de rede solidaria de produgdo local.
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Turismo de Base Comunitaria no Cabula e Entorno
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Figura 1. Elaborado por Jodo Soares Pena (2016).

Tal projeto adota a metodologia participativa com e nas comunidades dos bairros
mencionados na Figura 1, acima:

de modo que todos sejam protagonistas do processo que envolve dialogos e reflexdes
feitas junto aos moradores das comunidades, para que haja apoderamento social,
cultural, ambiental e empoderamento politico ¢ econdmico das pessoas; a valorizagdo
da cultura comunitaria; a sabedoria dos moradores mais antigos; a dinamica comunitaria
representada pelos saberes, sabores e fazeres dessa gente; que sao e estdo acima do valor
financeiro da atividade turistica, ela ¢ complementar a renda dos envolvidos. Este ¢ o
maior legado que a universidade enquanto gestora da educagao superior poderia deixar
para estas comunidades (VILAS BOAS; SILVA, 2013, p.95).

No processo de design cognitivo do turismo de base comunitaria na localidade
do antigo quilombo Cabula, algumas etapas s3o necessarias para a mobilizagdo
da populagdo dos 17 bairros - que vivem realidades semelhantes ao que se refere
a vulnerabilidade socioambiental - para essa forma de organizagdo produtiva.
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Na abordagem metodologica adotada, as comunidades participam de todas as etapas
da construgdo colaborativa de solugdes para os problemas do contexto onde (sobre)
vivem, a exemplo de alguns mencionados por Santos (2016) como desmatamento,
invasdo do Horto florestal, auséncia de espacos para lazer e interagdo, insuficiéncia
de creches, servigos de saude ndo atendem adequadamente a regido, dentre outros.

NoQuadro 1,aseguir, apresenta-se nacoluna Solu¢des Cognitivas: Tema; Objetivagdo; Qual
apropostadearticulagdo comunitariade suapratica?; Qual estratégia garantiraamobilizagdo
da comunidade para sua pratica?; Quais principios de constitui¢ao da rede colaborativa
da pratica proposta?; Quais sdo as estratégias para garantir o engajamento dos sujeitos?;
Como a pratica vai conceber os principios da autonomia, apoderamento, sustentabilidade,
colaboragdo, solidariedade, auto-gestdo? Como possibilitar ou potencializar que a
comunidade expresse seus principios para sua pratica?; Estratégias de mapeamento e
solugdes de problemas; Informagdes Titeis para constru¢do de um informativo (Cartilha,
Jornal, Manual, outros). E na coluna Solugdes Técnicas: Qual a solugdo de comunicagéo
social da sua pratica?; Producdo de algum tipo de evento?Como serd?; e Observagdes.

No tema, deu-se o desenvolvimento de uma pratica de base comunitaria que
possibilitasse a participagdo de sujeitos que desejassem se articular em rede
colaborativa buscando soluc¢do para os problemas coletivos do seu cotidiano. No caso
foi trabalhado com a conscientizagdo para o valor histérico e cultural da localidade
onde habitaram grupos de etnias indigenas, povos de origem africana e afrobrasileiros.

Em relagdo a objetivag@o, descreveu-se os propositos dessa pratica para construcdo do
conhecimento, na qual o foco da produgdo ¢ a comunidade. Isto significa um propoésito
da comunidade ao realizar a pratica em construg@o, que no caso, optou-se pela formagéo
sobre histéria local. E na sequéncia, identificou-se as liderangas ¢ representantes das
comunidades, e verificou-se como seria a ligacdo deles com o desenvolvimento do
turismo de base comunitaria, que passou a ter a histéria e a cultura como alicerces.

Uma vez identificado as representagdes locais, agendou-se encontros para a apresentacao
da proposta e com isto suas alteragdes, mediante as demandas das comunidades. Observou-
se anecessidade de agdes que elevassem a auto-estima das pessoas, seja pelas caréncias dos
bairros,oupelaimagemnegativadifundidapelasmidiasimpressaetelevisiva,eredessociais.

A partir desse espaco de didlogo, organizou-se alguns principios essenciais para articulag@o
dosparticipanteseconfiguracdoemredecolaborativa, pormeiodaclaboragdoderoteiroscom
e nas comunidades recortando os lugares que as comunidades consideraram potencialmente
turisticos. Esta experiéncia revelou o quanto os participantes desconheciam seu bairro,
as pessoas que vivem nele e, predominantemente, o valor das praticas desses sujeitos.
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Foi, portanto, uma ag@o centrada na construgdo cognitiva ¢ de concepgdo sobre
um museu virtual que reunisse informag¢des sobre o passado comunitirio que
serviu para organizar e participar de uma auto-gestdo da comunidade no sentido

de reunir-se ¢ elaborar a demanda da organizacdo da idéia sobre a sua historia.

Essa agdo gerou diagnoésticos feitos pelos participantes, nos quais foram analisados ¢
compartilhados os interesses individuais ¢ coletivos, e organizadas as propostas de
praticas colaborativas. Dentre estas, organizou-se encontros entre os moradores, realizou-
se pesquisas ¢ estudos sobre os bairros, de forma que identificassem problemas comuns.

Tais agOes resultaram na identificagdo da necessidade de interagdo entre moradores do
mesmo bairros e estes com os de outros bairros, configurando-se ai uma rede de sustentagao
da proposta coletiva e de fortalecimento das comunidades de praticas existentes.
Com isto verifica-se a importancia do capital social da confianga, e da necessidade de
terem liderangas comunitarias legitimadas pela maioria da populagdo de cada bairro.

A organizagdo dos grupos foi se dando paulatinamente dentro da disponibilidade dos
sujeitos, que ndo tiveram como prioridade a¢des relacionadas a organizagdo do turismo
de base comunitaria, tendo em vista o atendimento de suas necessidades basicas, afora
a dificuldade para driblar interven¢des de politicos que favorecem o paternalismo
e privilégios, que por sua vez, geram fragmentagdes nas comunidades. Este contexto
fragiliza a mobilizac¢do, permanéncia ¢ continuidade das agdes com os mesmos grupos.

Sendo assim, permanentemente a equipe redesenha estratégias que possibilitem
encontros para debates, identificagdo de problema, mapeamento das tecnologias
sociais existentes na comunidade para que juntos busquem solugdo dos mesmos. Ao
longo de seis anos de vivéncias nos dezessete bairros, buscou-se solu¢des técnicas de
comunicagdo social e comunitaria por meio da criagdo de Portal, radio web, videos
institucional ¢ de eventos, jornal, rodas de conversa, reunides e outros de suporte a esta.

Cabe destacar a realiza¢cdo do Encontro de Turismo de Base Comunitaria ¢ Economia
Solidaria — ETBCES, que ocorre desde 2011, sendo os trés primeiros realizados na
UNEB, ¢ os trés ultimos nos bairros de Pernambués, em 2014, Beiru/Tancredo Neves,
em 2015, e Mata Escura, em 2016. Nestes eventos sdo realizadas mostra de cultura e
produgdo associada ao turismo e a economia solidaria, feiras de meio ambiente e de
saude, e roteiros turisticos alternativos, responsaveis, sustentaveis ¢ solidarios —
RTUARSS. Neles, tem-se possibilidade de troca de experiéncias, formagéo, visibilidade
da producdo local, constituicio de grupos produtivos, dentre outras benesses.
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Quadro 1. Design Cognitivo para o Turismo de Base Comunitaria.

SOLUCOES COGNITIVAS

SOLUCOES TECNICAS

‘Tema; Conscientizagao da comunidade acerca do
valor do legado historico e cultural, e potencial
turistico do lugar onde vivem.

Objetivagiio : Conhecer a historia local, onde

Qual a solugio de comunicagio
social da sua pritica? Blog
<rtuarss wordpress com>;  Portal
(o tbe.uneb br;

possam saber as suas origens e compy
enquanto sujeto.

br); radio web
juventude; museu  virtwal do
quilombo  Cabula; jogos Role Play
Game - RPG: ¢ outros.

Qual a proposta de articulagio comunitiria de
sua pritica? Tdentificasdo dos representantes de
associacdes e s da sociedade civil

Qual estratégia garantird a_mobilizagio da
comunidade para sua prética? Apropriagio de
conhecimentos sobre o contexto onde vivem,
identificando o potencial ¢ valorizando o
patrimonio material ¢ imaterial da localidade. Deu-
se a constituicdo do Coletivo Cultarte.

Produgio de algum tipo de
evento?Como serd? Encontro de
Turismo de Base Comunitiria e
Economia Solidéria ~ ETBCES,
evento anual que ocomre ha seis
anos.

Quals principios de constituigio da_rede
colaborativa da pritica proposta? Identificasao
da  necessidade dos participantes terem|
conhecimento sobre o bairro onde vive, incluindo
ai as pessoas e as produgdes locais.

Quais sio as_estratégias para _garantir o
engajamento dos sujeitos? Mobilizagio para
construgto colaborativa de solugao para problemas
comuns

Como a pritica vai conceber os principios da
‘autonomia, apoderamento, sustentabilidade,
colaboragio, solidariedade, auto-gestao?
Constitvigao de rede colaborativa.

Como possibilitar ou potencializar que a
comunidade expresse seus principios para sua
pritica? Surgimento do capital social da
confianga, des legitimas.

Observagoes:

| Design  permanentemente  sendo
modificado  em  funggo  das
necessidades, demandas ¢ interesses
das comunidades.

‘2rupo operativo,

Estratégias de mapeamento e solugoes de problemas: criasao de espasos para
didlogos, formagdo e outras agdes que mobilizem para a construgio de solugdes dos
problemas ao tempo em que estabelegam relacionamentos e com isto, a constituigdo de

outros):

Tnformagdes itels para construgio de um Informativo (Cartilha, Jornal, Manual,

Diagnsticos, pesquisas, estudos, produgdo e publicasdo de textos, participasdo em
rticipantes dos encontros nos bairros.

Fonte: Elaborados pelos autores.

Esse design vem sendo refeito paulatinamente na medida em que sdo identificados
interesses dos participantes. Historicamente, idealizava-se a organizacao de receptivo
popular especializado em roteiros alternativos, quando a necessidade premente era a

criacdo de espaco para produgdo e comercializacdo dos produtos e servigos existentes,

mas que nao tinham visibilidade. Com isso, criou-se o Coletivo Cultarte constituido
predominantemente por mulheres dos dezessete bairros, que permanecem até os dias
atuais se fortalecendo e ganhando notoriedade.
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Por influéncia do Coletivo Cultarte ¢ de grupos culturais situados nos bairros do
antigo quilombo Cabula, vem-se aprimorando o Portal para que nele sejam sitiadas
as producdes desses, dando visibilidade ao que os bairros possuem de valioso. Estes
sdo estimulados a produzirem blogs, e participarem de redes sociais vinculadas ao
Portal do TBC Cabula, permitindo que visitantes ¢ turistas disponham de dados,
informagoes e referéncias sobre os bairros, seus atrativos, atragdes e produgdes locais.

Em paralelo a essas acdes, os espacos educacionais demandaram por conhecimentos
sobre a historia local, originando cursos de formacdo em histéria da Bahia com enfoque
nos periodos da coldnia, império e republica contextualizando-se os dezessete bairros.
A partir desta demanda, emerge a necessidade de realizacdo de pesquisa historiografica
e historia publica, visando a constru¢do de conhecimento sobre o antigo quilombo
Cabula, e com isso ferramentas pedagdgicas para o ensino de historia nas escolas das
redes do municipio e do estado situadas nos bairros de atuacdo do projeto TBC Cabula.

Dessa forma, deu-se inicio ao processo de criagdo de um museu virtual
com fundamentagao epistémica socio-construtivista que contemple
0 contexto historico por  meio de investigagdo historiografica.

3. A pesquisa aplicada no campo da histéria como possibilidade de construgio e
democratiza¢ao do conhecimento.

Estudos contemporaneos apontam para a necessidade da democratizagdo dos
conhecimentos académicos a partir de demandas advindas do meio social.
Burnham (1999) afirma em seu estudo que a produgdo do conhecimento se
estende para além dos muros das instituigdes formais e dos centros e grupos
de pesquisa, trata-se de uma sociedade do conhecimento em rede, em que:

Lugares tradicionais de disseminacdo da informagdo ¢ do conhecimento tais como
bibliotecas e centros de referéncia ampliam suas fungdes e sem respeitar limites fisico-
geograficos se expandem, articulando-se em redes, virtualizando-se interfaciando
ambitos publicos e privados, individuais e coletivos (BURNHAM, 1999).

Nessa perspectiva, fica claro que a sociedade caminha para uma abordagem de
construcdo coletiva, colaborativa e de intensa interatividade social do conhecimento,
sendo potencializada pelas tecnologias da informacdo e comunicagdo, que responde
a demanda de otimizacdo, eficacia ¢ maior integracdo das relagdes humanas na
contribuigdo para a construgdo da praxis ¢ do conhecimento coletivizados. Salientando-
se que, esse potencial é notdrio quando ha um didlogo concreto entre as necessidades dos

sujeitos e coletividades e a capacidade das tecnologias de atender a estas necessidades,
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isto ¢é, pensar as tecnologias como expansdo da mente humana, ¢ que surgem e sdo
aperfeicoadas a partir das necessidades coletivas da sociedade (MATTA, 2005).

Complementando essa idéia, destaca-se algumas caracteristicas apresentadas por Castells
(1999) que estdo presentes na relagdo entre tecnologias da informacdo e sociedade:
como a penetrabilidade dos efeitos das tecnologias no ambito social, ressaltando que
essas tecnologias sdo desenvolvidas a partir de atividades humanas ¢ que também
moldam a vida social; possibilidade de concretizagdo da logica de redes, intensificando
seu viés informacional e a integragdo com desenvolvimentos tecnologicos de outros
setores, como por exemplo, o bioldgico; alto grau de flexibilidade, que considerando
o dinamismo social viabiliza modificacdes rapidas; dentre outras. Tais caracteristicas
orientam a producdo de pesquisas direcionadas para a articulagdo dialética entre meio
académico e contexto social mais amplo, visando ndao s6 a solugdo de problemas
concretos, como a co-participagdo das comunidades no processo das pesquisas.

Nesse sentido, mesmo com o desenvolvimento das tecnologias da informacdo e
comunicagdo contribuindo para difundir as construgdes cientificas por meio de
publicagdes em sites, blogs, periddicos, dentre outros meios, evidencia-se que as
avancadas pesquisas no campo da historia ainda se encontram restritas aos dominios
dos especialistas ¢ estudiosos do campo. Significa afirmar que sdo os historiadores
iniciados, aqueles com certificado universitario ou algum outro reconhecimento
académico, ou ainda aqueles reconhecidos de alguma forma como historiadores, que
permanecem validados socialmente a interpretarem a historia vivida e vivenciada por
outros, sem necessidade de validagdo ou colaboracdo daqueles que t€m sua historia e
processo social interpretados ¢ que afinal vivenciaram e sdo parte daquele processo.

Diante de tal constatacdo, defende-se a emergéncia em trabalhar os contextos e temas
histéricos como produgdo de sentido, considerando que a produgdo de sentido na
interpretacao da Historia ocorre quando ha a construcao e experimentagdo do conhecimento
por parte dos sujeitos sociais, que assim passam a entender a histéria como parte da
construgdo deles mesmos e como sendo capaz de explicar os processos historicos dos quais
se sentem participes. Ndo obstante, trabalha-se na perspectiva da modalidade da pesquisa
historia de carater aplicada, ja que a historia passa a ser parte do processo de construg@o do
sujeito coletivo e singular, que se interpreta e reflete enquanto cidaddo e sujeito historico.

Verifica-se que esta ndo ¢ uma modalidade comum nos estudos historicos,
cuja predominancia ¢ pelo desenvolvimento de métodos de pesquisas para
fins tedricos, ou para a construgdo de interpretacdo tedrica ndo validada

e nem em didlogo com os sujeitos que foram secus autores. Estes recebem

as interpretagdes de suas praticas e vivéncias, ja pronta, construida por métodos e
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pesquisadores que normalmente ndo testemunharam o que teria acontecido, ndo sendo parte
daquilo que se ensaia interpretar historicamente, e muitas vezes se transformam emobjeto de
pesquisa e em comunidades interpretadas sem nem ter a consciéncia de que isso aconteceu.

As pesquisas de carater tedrico t€ém por finalidade construir conhecimentos e
estabelecer um espaco para discussdo ou analises (VILACA, 2010). Isto significa:
investigar fontes historicas documentais, bibliograficas e/ou orais, analisar as fontes
coletadas, construir uma sintese interpretativa a partir do trabalho de investigagdo
e tecer as consideragdes ou chegar a resultados, sem qualquer integragdo ou
compartilhamento de constru¢do com aqueles que partilham ser sujeitos histdricos do
processo em questdo. Na maioria dos casos, o tema que instiga o pesquisador parte de
uma vivéncia da pesquisa deste no meio académico por meio de grupos de estudos,
atividades de iniciagdo cientifica e outros, ou de inquictacdes adquiridas no processo
de vivéncia também no meio académico, os sujeitos da histdria, seus herdeiros, os
interessados no resultado, sdo sempre clientes passivos da construcdo de outrem.

A pesquisa aplicada ¢ diferente. Embora ndo exclua o viés teorico, ou outro viés de estudo,
tem seu foco totalmente implicado na busca pela resolucdo de problemas concretamente
existentes, ¢ validados por alguma comunidade ou dimenséo de coletivo humano — uma
metodologia aplicada a investigacdo cientifica com foco na resolu¢do de problemas. A
sua principal motivagdo ¢ construir conhecimentos a partir de problemas ou necessidades
concretas e imediatas que emergem do ambito académico, mas principalmente social, com
objetivos direcionados a uma aplicagdo pratica, seja no processo ou de seus resultados
(VILACA,2010). Corroborando com a perspectiva apresentada, Matta (2001) afirma que:

O conhecimento, portanto, ndo é composto somente por idéias, mas pela aplicacdo
destas idéias aos problemas vivenciados pelo sujeito em seu ambiente. Apenas a
convivéncia do sujeito com seu contexto especifico, pode construir o significado daquilo
que experimentou (MATTA, 2001).

Segundo MATTA, trata-se de uma relagdo dialética e interativa, em que o pesquisador
ao perceber a necessidade de empreender uma pesquisa, o faz, mas em contrapartida
apresenta desde a proposta a intencionalidade de aplicabilidade da mesma, isso
requer uma abordagem metodoldgica mais complexa ¢ bem delineada, que para
o campo da historia, sugere-se a metodologia do Design Based Research (DBR).

4. A metodologia do DBR e sua contribuicio aos estudos histéricos
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A metodologia do Design Based Research (DBR) ou Pesquisa Baseada em Design (PBD)
¢ uma linha de investigagdo cujos principios sdo: a praxis, a interdisciplinaridade ¢ a
resolucdo de problemas de contextos reais pautada no esforgo coletivo, portanto, pode
ser adotada pelas variadas areas do conhecimento. Essa abordagem metodologica,
ainda que recente, ja estd sendo amplamente disseminada em estudos voltados para
educagdo e sua articulagdo aos ambientes mediados pelas tecnologias da informacéo e
comunicagdo, além de, mais recentemente, estar sendo utilizada para pesquisa aplicada
em outras ciéncias humanas, ¢ neste estudo a fazemos dialogar com a Histéria ¢ com
os métodos historicos de pesquisa e interpretagio (MCKENNEY; REEVES, 2012).

Considera-se ser um desafio adotar o DBR em uma proposta de desenvolvimento
de solugdo para mediar e difundir o conhecimento histérico sobre o
quilombo do Cabula. Destarte, ¢ imprescindivel conhecer as principais
caracteristicas da abordagem DBR, apresentadas no Quadro 2, abaixo.

Quadro 2. Sintese das caracteristicas presentes na metodologia do Design Based
Research

CasaciEmisTICAs

- Praxiciégica

- Responsiva

- Apticada

- Inserativa ¢ colaborauva

- Integradora

- Flexbiidade

- Contextast

Fonte: Elaborado pelos autores a partir dos estudos realizados por Assis (2014);, Cobb, Confrey, Disessa;
Lehrer; Schauble (2003); Lobo da Costa; Poloni (2011); Matta (2012); Ramos et. all (2009).

De acordo com as caracteristicas apresentadas, verifica-se que ndo ¢ uma tarefa facil
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adotar a metodologia DBR no campo dos estudos historicos, uma vez que por tradigdo,
essa area do conhecimento adota o viés de pesquisas de forte abordagem tedrica.
Contudo, nota-se que mudangas estdo ocorrendo, ¢ as demandas da contemporaneidade
tem exigido constantemente a difusdo, integragdo e democratiza¢ao do conhecimento em
uma abordagem mais ampla. Sendo assim, ja se encontram trabalhos em histéria sendo
difundidos e socializados com a mediagdo das tecnologias, como: blogs, sites, games,
simulagdes em 3D, revistinhas em quadrinhos, livros digitais, sites de grupos de pesquisa
ou programas de pds-graduagao, dentre outros.

Para o desenvolvimento de um elemento ou solu¢do que possa mediar os conhecimentos
adquiridos por meio das pesquisas histéricas agregadas aos conhecimentos advindos
das comunidades tacitas, sendo embasada por uma abordagem socio-construtivista, ¢
essencial o desenvolvimento de um design cognitivo.

5. Aplicabilidade da metodologia do design cognitivo sécio-construtivista na
modelagem do museu virtual do quilombo do Cabula.

Conforme explicitado desde o inicio deste artigo, o design cognitivo que se pretende
modelar ¢ aquele a ser aplicado no museu virtual do quilombo do Cabula. Sabe-se que
a atividade de design esta diretamente relacionada ao desenvolvimento de uma solugio,
objetos ou conteudos digitais didaticos, considerando que a concepgao de didatica aqui
adotada n3o implica somente em uma linguagem construida para atender ao ensino
formal, mas para facilitar a compreensao ¢ acessibilidade, proporcionar a construgdo de
significado e interacdo de todo e qualquer sujeito social que intencione um aprendizado.

Esta proposta articula-se bem e corrobora com os resultados esperados de uma pesquisa
aplicada conduzida por metodologia DBR, que no caso deste Museu tem a opgao de
adocdo de uma epistemologia socioconstrutivista, desenvolvida pelo grupo de pesquisa
Sociedade em Rede, Pluralidade Cultural e Conteudos Digitais e Educacionais — REDE
EDUCA, coordenado por Alfredo Matta.

Esse método contribui como instrumento cognitivo orientador para projetar o design que se
pretende desenvolver, mas é importante ressaltar que ndo se trata de um modelo engessado,
podendo assim sobre um processo de adequagdo e didlogo segundo as necessidades de
cada area do conhecimento, na perspectivas dos principios de interpretagdo da Historia ou
educacionais adotados, mas também a depender dos sujeitos engajados na investigagdo,
sejam da universidade ou da comunidade, dentre outros aspectos capazes de prover uma
dindmica de construgdo da investigacdo, em meio a bricolagem proveniente do contato
ativo e produtivo com os sujeitos envolvidos.

Segundo Matta (2012), a modelagem de uma solugdo ou conteudos digitais de
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aprendizagem pautado em um design socioconstrutivista, deve atender a necessidade
de concepgdo de locus para a realizagdo da interatividade, ou seja, projetar as situacdes
de mediag@o que vao possibilitar a intersec¢do dos relacionamentos do sujeito singular
com seus multiplos contextos que caracterizam sua vivéncia. Outro fator prioritario,
¢ que o pensar no design surge da necessidade de resolucdo de problema dos sujeitos
engajados no processo, nesse caso, ndo se trata de um desenvolvimento realizado por
uma Unica pessoa, mas que emerge de atividades colaborativas, que intencionam gerar
modelos aplicados que deverdo ser submetidos a validagdo, alteragdo e até negagdo pela
comunidade de pratica. Para o caso especifico do desenvolvimento do museu virtual do
quilombo do Cabula, é imprescindivel apresentar o contexto que situa este projeto. Esta
perspectiva da ao especialista em Historia, a responsabilidade de conduzir levantamento
das fontes ¢ sistematizacdo da interpretago historica, mas substitui sua leitura exclusiva
pela validagdo colaborativa da comunidade envolvida, no caso pessoal pertencente ao
bairro do Cabula e entorno. A historia resultante passa a ser fruto do didlogo, consenso
¢ interpretacdo conjunta dos envolvidos, ainda que a condugdo do Historiador,
engajado e parte do coletivo, inegavelmente detentor do conhecimento e discussao
proprios da Historia, sirva para construir o resultado historiografico correspondente ao
que a comunidade deseje. Com esta perspectiva metodologica, que abre a histéria a
interdisciplinaridade, a interculturalidade e ao didlogo, permeavel inclusive a contribuigdo
ndo académica, a constru¢do do conhecimento em Histéria ganha a dimensao do dialogo
com os participantes ¢ 0 Museu Virtual pode ser considerado um exemplo de resultado
articulado com este tipo de proposta.

A proposta desta investigag@o objetiva, com base em estudos ¢ pesquisas da historiografia
sobre a localidade do Cabula, que se desenvolva um Museu Virtual que contribua para
mediar com a constru¢do de conhecimento da comunidade do Cabula e entorno, e
interessados, engajados no turismo de base comunitaria na localidade. Esta construgao
atende ao mapa cognitivo a seguir, na Figura 2:
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Figura 2. Mapa cognitivo com a ideia principal do museu virtual

‘ CONHECIMENTOS PREVIOS
DA COMUNIDADE

Didlogo interdisciplinar

-

| CONSTRUGAO DO CONTEXTQ HISTORICO
DA LOCALIDADE DO CABULA

| PESQUISAS DOCUMENTAIS

TURISMO DE BASE COMUNITARIA

CONHECIMENTOS.
DE ESPEC]ALISTAS/
Acmémcos Que leva em consideragdo

RATg A M Que contribuird no desenvolvimento
do elemento mediador e aplicabilidade no
CARTOGRAF]A do conhecimento
HISTORICA \ /

MUSEU VIRTUAL/
SIMULACAQ EM 3D DO
QUUILOMBO DO CABULA

O SITUAR DO PESQUiSADOR
DIANTE DO FOCO DE ESTUDO

Fonte: Elaborado pelos autores.

Nesse sentido, 0 museu virtual passa a ser mais que uma parte do estudo, e devera ser
projetado para ser um elemento mediador da aprendizagem sobre a histdria local, e sobre
as relagoes desta com complexidades mais amplas da Histdria, que possam aparecer na
medida da necessidade daqueles engajados com seu uso. O design deste museu virtual
carrega o desafio de construir mediacio de relacio entre os variados sujeitos locais,
nacionais ou internacionais possam apartir do compartilhamento de praxis elaborado,
visualizar e interagir com a histéria de lutas e tensdes da localidade do Cabula em
seu momento de quilombo, isso ao interagir com o museu virtual a ser construido.

A elaboragdo de um artefato digital com esta densidade de interacdo e compartilhamento
de préxis diversas, desafia novas fronteiras para o entendimento e a construgdo da
historia, agora melhor compartilhada. A historia passa a poder interagir e ter interpretag@o
compartilhada por varios sujeitos, com habilidade e conhecimento proprios da sociedade
e de seus processos, ficando o profissional historidgrafo com uma responsabilidade de
organizagdo e arrumacgdo das possibilidades e perspectivas daqueles que interagem,
utilizando seu conhecimento especifico e especializado para produzir as apresentagdes
e articulagdes historicas, desta vez fazendo com que sua interpretacdao sofra validagao
e interferéncia das comunidades complexamente implicadas, o que significa ter as
comunidades na coautoria da interpretacao da histéria, e porque nao dizer de sua escrita.

A aplicagdo desta constru¢do de museu virtual, e a verificacdo de sua efetividade

na mediacdo de sujeitos engajados em sua interpretacdo e construgdo historica, se
constitui o problema de pesquisa a ser conduzido por metodologia de pesquisa DBR
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(MATTA;SILVA; BOAVENTURA, 2014). E uma investigagio de carater interdisciplinar,
que envolve investigacdo ¢ interpretagdo historiografica, desenvolvimento de design
cognitivo ¢ de imagem estritamente relacionado ao conhecimento em historia, além
de estudos e desenvolvimento de solug¢des proprias da psicologia da cognigdo e da
mediacdo das relagdes de construgdo cognitiva, e ainda construgdes de solucdo digital
apropriada e capaz de atender as propostas advindas do conhecimento elaborado a partir
das humanidades. O entendimento que temos da sociedade em rede contemporanea,
nos permite apontar como uma tendéncia do conhecimento em Historia, este aporte
interdisciplinar, capaz inclusive de tornar a Histéria um campo de conhecimento
menos erudito, menos exclusivamente apropriado por elites de historiadores, e mais
proximo de participar da sociedade mais ampla, tendo o historiador como responsavel
pela apresentagdo e articulagdo propria do conhecimento especializado, mas agora
respondendo A validagdo das comunidades interessadas que ganham capacidade
de didlogo sobre a histéria a partir do avango das apresentacdes em meio digital.

O problema tem origem em um programa de investigacdo e extensdo universitaria
de legitimo interesse popular, pois que tem origem em rodas de conversas com as
comunidades por meio do projeto TBC Cabula. A inquictacdo da investigagdo em
Historia que conta com pertencimento e engajamento local, e na necessidade de toda a
comunidade envolvida dos bairros e da universidade, em conhecer momentos historicos
importantes para a formacdo da atual comunidade, nomeadamente, saber sobre a
formagdo de antigos quilombos, e de cenarios de resisténcia negra na trajetoria historica,
existentes pelo menos desde o século XVIII. A investigacdao foi disparada, portanto,
por um projeto que inter-relaciona, universidade, populagdo dos bairros, e engajamento
legitimo no interesse pela Histéria. Ao que parece, embora isso deva ser investigado
ainda, este tipo de pesquisa deve ser precedido deste tipo de interesse legitimo.

Percebe-se ai uma vantagem imediata no fato deste tipo de investigacdo historiografica,
relacionado a sua forma de apresentagdo ¢ didlogo com os interessados, devolve a
comunidade o pensar historico sobre ela mesma, reduzindo a forga de concepcdes
externas e exclusivamente universitarias, ou por vezes aquelas advindas da televisao, do
governo, ou de outras fontes de conhecimento centralizado, possibilitando aos sujeitos
engajados na construgdo comunitaria e de conhecimento local, participar, junto com o
historiador, e outros especialistas, da constru¢@o da concepgdo de si mesmos.

Apos a fase de pesquisa historica, na qual realizou-se um estudo historico e
historiografico sobre o Cabula ¢ seu momento de quilombo. Foi possivel realizar
uma construgdo histérica identificando as lentas alteragdes espaciais da localidade
¢ delincando a trajetoria de personagens comuns em seu processo de construgdo
coletiva. Essa etapa conduziu ao momento seguinte de desenvolvimento do
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projeto de design cognitivo, que tenta responder como a historia sera abordada
e em que bases servird para mediar o didlogo entre os sujeitos implicados?

Os passos elencados para atender a essa questio sdo:

1. Inicialmente utiliza-se os mapas ¢ plantas que representam varias fases da ocupagéo
da area que historicamente foi delimitada o espago do quilombo, segundo dados
apresentados em fontes documentais ¢ em cartas cartograficas de metade do século XIX
e da primeira metade do século XX. Considerando que foram poucas, pequenas ¢ lentas
as mudancas no espago fisico da localidade do Cabula, desde o século XVIII, até os
anos 1940, e até 1950, os mapas historicos certamente revelam arraiais ¢ comunidades
antigas, centros de ocupagdo, que pretende-se cruzar com outros dados historicos,
para tentar encontrar os nucleos de povoamento antigo, incluindo os quilombolas.

2. Georreferenciar esses espacos antigos, afim de compreender as suas modificagdes
ao longo do processo historico, encontrando o que estd ocupando estes antigos
lugares atualmente, e assim verificar a ocupacdo do solo pela sociedade atual,
buscando entender os vinculos histéricos deste processo. As visitas ao antigo
espago, que hoje é ocupado pelo novo espago, se transformado em principios
de design, encaminha uma solu¢do dialdgica e polifonica de design cognitivo.

3. Pautado no estudo do contexto historico realizado previamente,
construido a partir de levantamentos em fontes documentais, bibliograficas
e com o auxilio, contribuicdio e validagdo da comunidade, pretende-se:

e destacar a organizacdo ¢ disposicdo das moradias no espago. Para tal, foram realizadas
leituras sobre quilombos e suas organizagdes socio-espaciais, também foram investigadas
fontes iconograficas para uma aproximagao visual do quilombo que se pretendeu simular.

e identificar os principais tipos da flora primaria do local, para realizar a simulag¢do do
meio de vivéncia dos habitantes do quilombo do Cabula. Para isso, serdo necessarias
investigagdes no 19° Batalhdao de Cagadores, quartel de ordem federal, no qual ndo se
sabe ao certo a data exata da sua fundagdo. Segundo Vasconcelos (2002), o quartel foi
implantado desde o inicio dos anos 1950, mesmo afirmando que no mapa de 1946 ja
aparece o quartel. No processo de pesquisa, também em mapas, verifica-se que antes dessa
data ja se notava a presenca da representacao do quartel, desde 1940, ou antes. O fato é
que o quartel abriga uma das mais importantes reserva florestal urbana, de Mata Atlantica.
A partir das informagdes adquiridas no local, pretende-se realizar o levantamento e
modelagem de algumas espécies que compos o habitat da localidade desde seus primérdios.
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Para esta atividade, além das pesquisas no local, realiza-se dialogos com profissionais
que realizam estudos no campo da biologia, os que trabalham com biodiversidade.

e destacar alguns personagens ¢ situagdes que apareceram e atuaram no contexto historico
do quilombo. Estes emergiram das fontes documentais ¢ bibliograficas pesquisadas, sdo
eles: homens e mulheres negros (as) libertos (as), homens e mulheres negras escravizados na
condigdo de fugitivos do sistema escravista, homens e mulheres brancos (as) livres e pobres.

Para identificar as nagdes de pertencimento dos habitantes, ¢ assim mode-
lar personagens com caracteristicas peculiares a sua nagdo, e sua condi¢do pe-
rante a sociedade escravista, estdo em processo pesquisas nos livros de batis-
mo da freguesia que abrigou o Cabula, isto ¢, Santo Anténio Além do Carmo.

Sobre as situagdes a serem simuladas: festejos na localidade, com praticas e ritos re-
ligiosos de matrizes africana. Nao foi denominado de Candomblé pelas autoridades
que registraram tal manifestagdo, mas segundo as caracteristicas apresentadas com
praticas de batuques e dangas, roupas caprichosas, comida farta ¢ consultas a curan-
deiros e vidéncia, provavelmente jogando buzios ou pratica semelhante, pode sig-
nificar os primérdios do que hoje denominamos de religides de matrizes africana.

e outra situagdo a ser modelada, diz respeito a organizagdo espa-
cial do local, em que foi descrito pelas autoridades a construcdo dos imo-
veis e a divisdo de trabalho no quilombo, ainda que de forma superficial.
® 1o processo do passeio virtual ao museu do quilombo do Cabula, o visitante obtera in-
formagdes ao clicar no espaco, situagdes, personagens e etc. Da mesma forma, como um

processo dialogico, ele podera complementar ou realizar andlises nesses links, na busca
por uma escrita da historia coletiva, com participes do meio académico e das comunidades
de pratica. Vale ressaltar, que para melhor visualizag@o, a escrita original do museu virtual
devera ser apresentada de uma cor padrao, enquanto que a escrita fruto do compartilhamen-
to e colaboragdo dos visitantes, devera aparecer com uma cor ou destaque diferenciado.

Através destes principios de modelagem e design cognitivo foram organizados os ele-
mentos do museu virtual, um protétipo inicial, socializado em rede, a alguns integran-
tes da comunidade local e académica para que seja submetido a validagdo, ou ndo, ¢
também as possiveis melhorias. Com isso, afirma-se que a interdisciplinaridade esta
presente no momento em que esta ndo ¢ uma proposta que exige e socializa apenas
conhecimentos histéricos, ¢ através da constru¢do de elementos mediadores do dia-
logo e do compartilhamento cognitivo promove-se a interagdo do historiador com

a comunidade na dire¢do de uma discussdo e construgdo conjunta de interpretagdo
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da histéria na qual a comunidade e o historiador passam a engajar-se por praxis imersas
na construgdo do processo cognitivo.

O Museu desenvolvido pode ser baixado para teste e utilizagdo em computadores pessoais
com sistema operacional Windows. E para tanto o leitor pode abrir a pagina Web a seguir,
carregar o sistema em seu computador, e via Museu participar do didlogo com a comunidade.
Acesse entdo http://www.museudocabula.com.br/ para participar desta pesquisa aplicada
e verificar com sua pratica o resultado do design cognitivo e seu didlogo com a comunidade.

Ja no processo de levantamento documental, assim como quanto ao desenvolvimento do
design, foram necessarios didlogos com variadas areas do conhecimento cientifico, além
da histdria, como: geografia, biologia, ciéncia da computacdo, turismo, dentre outras, € o
didlogo explicito e continuo com a comunidade, a partir de voluntarios ou sujeitos escol-
hidos como representativos do contexto. O desenvolvimento do museu virtual do quilom-
bo do Cabula atuara como um elemento mediador na constru¢éo de conhecimentos. Sen-
do assim, as estratégias de mediagdo sdo utilizadas durante todo o processo, como se pode
perceber no delineamento do que ja foi trilhado até esse momento de elaboragéo do design.

Anecessidade derealizar uma pesquisa sobre o momento histérico mais remoto da localida-
de do Cabula partiu da comunidade, conforme foi visto neste texto, asolu¢ao a ser construida
retornara paraacomunidade sendo veiculadonainternet, pormeio do portal jaativo, doturis-
mo de base comunitaria do Cabula, para ser utilizada ¢ melhorada nos variados setores, seja
no turismo de base comunitaria, seja pelas instituigdes de educacdo formal, dentre outros.

Conclusao

Este estudo ¢ parte de uma investigagdo mais ampla relacionada a gestdo
de um projeto que articula pesquisa, ensino e extensdo, que tem como esco-
po a socializagdo do Turismo de Base Comunitaria no Cabula por meio do mu-
seu virtual do quilombo Cabula pautado em uma metodologia que agrega a
pesquisa aplicada ao DBR. Trata-se exatamente de pensar a articulagdo entre o levanta-
mento e estudo historiografico e o processo de construgdo do Museu Virtual e da solugdo
pratica a servir como mediadora dos didlogos entre a comunidade implicada, investi-
gadores e equipe universitaria envolvida, e potenciais outros interessados ¢ sujeitos de
alguma maneira relacionados com o bairro de Cabula e entorno, na cidade do Salvador.

Faz-se uma analise da relacdo entre o conhecimento sobre Historia, sua interacdo e
integrag@o a outros campos de conhecimento, em uma articulagdo interdisciplinar, as-
sim como de uma articulagdo com os saberes ¢ processo de construcdo do conheci-
mento comunitario na diregdo da construgdo do museu virtual do quilombo do Cabula,
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afim de contribuir com o desenvolvimento do turismo de base comunitaria local.
Com esta condi¢do percebe-se a necessidade desta discussdo que parece trabalhar
a concepcao de histéria e de conhecimento historiografico para este momento de
construcdo de uma sociedade em rede, parte que nos parece importante do que
vivemos na contemporaneidade.

Utilizando a pesquisa aplicada, em uma abordagem metodologica DBR,
atualmente encontra-se na etapa de desenvolvimento do design cognitivo de
natureza socioconstrutivista da solu¢do computacional de apresentagdo e de
mediacdo entre sujeitos participantes da Historia do referido quilombo, isso
apos anos de pesquisas histdricas e historiograficas. A discussdo trata dos vinculos
potenciais e possiveis desenvolvimentos do conhecimento em Historia na medida de
sua integracdo na sociedade em rede hora presente na sociedade humana.

E um momento desafiador, que estd na fase do projeto, mas que ja comprova
a necessidade e teor de interatividade da pesquisa, uma vez que para a construgao
e efetivacdo do conteudo digital serdo necessarios esforgos coletivos, dos
pesquisadores em articulagdio com os conhecimentos advindos de integrantes da
comunidade de pratica, quanto dos especialistas académicos. Desafiador também
por envolver a historiografia e a interpretacdo da Historia, que necessita ser
pensada nesta dimensdo de integracdo com a sociedade informatizada e interligada
em rede internet que se vive.
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